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Ten szkic gry powstal jako praca na 6sma edycj¢ Nibykonkursu. Zawiera¢ moze wiele
niescistosci, oraz moze by¢ bardzo niedopracowana, lecz mam nadzieje, ze wizja jaka
przedstawitem bedzie dla was jasna. Hasla wykorzystane do tej gry to SUMO i DEKADENCIJA.

Japonia 2050

Witaj w $wiecie przysztosci, gdzie
nowoczesne metropolie zamieszkuja nowi
ludzie. To tu skomputeryzowane miasto
zamieszkuja  cyborgizowani ludzie. Jednak
wsréd tych nowosci wydaje sig, ze jest
wyjatek. To walki sumo, ktérych zawodnicy,
tak jak przed latami, walcza uzywajac swojego
ciata, na ktorym nie wida¢ zadnych oznak
technicznych manipulacji.

Sumoka XXII wieku

Nowoczesne sumo jest niezwykla
mieszanka  tradycji, walk  gladiatoréw,
najnowszych  osiagnie¢  bioinzynierii 1
medialnego widowiska.

Wyroste z tradycyjnego sumo, tak
samo jak one jest obwarowane wieloma
tradycjami. Caty rytuat poprzedzajacy walke,
stroje oraz uczesanie przypomina religijne

tradycje.

Dzisiejsi sumici sa najbardziej znanymi
ludZzmi w catej nowoczesnej Japonii, co stawia
ich jako bozyszczow tlumow. Tak jak ich
poprzednicy sa  ulubiencami  medidw,
wspotczesnymi gladiatorami, ktorych
pojedynki sa transmitowane przez wszystkie
liczace si¢ stacje cybertransmediow. Wielu
mtodych ludzi stawia ich autorytet wyzej niz
rodzicow, co sprawia, ze firmy zabijaja si¢ o
ich poparcie. To wszystko sprawia, ze takze
ich honor jest towarem, ktéry mozna sprzedac.

A jak to wyglada od kuchni.

Wszystko co zostalo powyzej napisane
to otoczka, nic nie znaczaca gdy zagladnie si¢
za nig. Bezlitosne zasady drapieznego
kapitalizmu sprawiaja, ze tylko najlepsi moga
spodziewa¢ si¢ nagrody, a reszta moze co
najwyzej dalej trwa¢ na granicy przetrwania.
Dlatego dla tych, ktorym si¢ nie udato zostaje
zycie przegranego, lub szukanie innych drog
do szczytu.

Podziemne Sumo

Nowy $wiat nie jest tak S$wietlany, jak
przepowiadali ludzie z poprzedniej epoki.
Nowatorskie technologie, zaawansowane
urzadzenia, nowe spoteczenstwo i religie new
age. Wszystko to poprawito warunki zycia,
lecz koszt byl wysoki. Spoteczenstwo Japonii
dwudziestego pierwszego wieku zatraca swoja
kulturg, marzenie oraz spoleczne wigzi. Liczy
si¢ tylko ja i teraz. W takim §wiecie archaiczne
sumo jest ostoja spokoju, lecz tradycja to nie
wszystko co ten §wiat ma do zaoferowania. Z
dala od kamer, w nielegalnym podziemiu,
rozwingto si¢ nowe sumo. Jest to nowy sport,
ktéory wzbudza emocje, jakie te nowe
spoleczenstwo pozada. Tutaj, tak jak przed
wiekami (w okresie Nara), walczy si¢ do
wyeliminowania przeciwnika, a to co$ wigcej
niz wyrzucenie kogo$ poza koto. Tutaj dopiero
dobrowolne poddanie si¢, lub niezdolno$¢ do
przyznania si¢ do tego, sa jedynymi
przypadkami, kiedy mozna zakonczy¢ walke.
Oczywiscie ma swoje obrzedy, oraz pewien
kodeks walki, lecz sa to tylko nic nie znaczace
otoczki. Tutaj liczy si¢ wygrana, pot, krew i
dzwigk famanych kosci.



Smiertelne reguly walki

O dziwo, mimo bardzo ograniczonych
regut jest to bardzo restrykcyjny sport, gdzie
wszelkie nielegalne wptywanie na wynik sa
karane bardzo surowo. Jezeli odkryje si¢ jakis$
sposob, w ktéry osoby trzecie wplywaly na
wynik, $ciaga to na oszustow to $miertelne
niebezpieczenstwo. Ludzie ptaca za zmagania
dwojki tytandw na macie, a emisje na Zywo w
duzej rozdzielczo$ci sprawiaja, ze wszelkie
tego typu proby sa szybko demaskowane. To
tez kwestia reputacji, ktora jest podobna jak w
jawnym sumo. Jezeli walka nie bedzie
spetnia¢ pewnych regut, nie bedzie przynosi¢
zyskow.

Nowy Sumita

Nowe sumo, nowe przepisy, to takze
nowi zawodnicy. Podobnie jak w legalnym
sporcie, po zawodnikach nie wida¢ Zzadnych
modyfikacji, a wykrycie czego$s metalowego
wewnatrz ciala dyskwalifikuje zawodnikow.
Tym nie mniej jest tysiac innych sposoboéw na
ulepszenie czlowieka. W podziemnym $wiecie
niesprawdzone wynalazki firm genetycznych,
farmakologicznych 1 bioinzynierii znajduja
doskonate kroliki do§wiadczalne.

Co dla gracza.

Sama walka jest tylko jednym z etapow
calego sportu. W takich warunkach, przy
takich $rodkach i zaangazowaniu tego typu
osob, jest to koncowy efekt wielu
przygotowan. Bohaterowie Graczy powinni
by¢ jedna druzyna, ktérzy dzialaja na rzecz
wygranych zawodow. Ochraniaja gléwnego
zawodnika, zdobywaja nowe ,ulepszacze”
ciala, znajduja szemranych sponsoréw,
obstawiaja zawody, w razie czego niszcza
konkurencje. To wszystko 1 wigcej powinno
si¢ znalez¢ w arsenale Mistrza Gry, oraz
inwencji graczy.

Mechanika.

Dla tej gry proponuj¢ biala mechanike
Q10. Tworzenie bohatera odbywa si¢ jak w
podreczniku, z sugestiami opisanymi dalej. Sa
one tylko szkicami, ktéore moga pomodc
graczom obeznac si¢ z $wiatem, a MG pomoga
w zrozumieniu jak ma wyglada¢ sesja w
Japonii 2050 roku.

Profesje:

Sumita

To ty byles kiedys w centrum calej tej
machiny, to od ciebie zalezalo, czy dalej
bedziesz na szczycie, czy tez odejdziesz w
niebyt. I w koncu cos zawiodlo, moze
przegrates o jednq walke za duzo, by¢ moze
ktos znalazt cos, co dyskwalifikowalo cie jako
cztowieka honoru, albo twoje ciato nie
przyjeto nastepnego przeszczepu. Co by to nie
bylo, twoja kariera w blasku fleszy skonczyta
sie. Lecz dla ciebie to nie jest koniec. Miliardy
jenow, ktore poszty na udoskonalanie twojego
ciata nie mogq sie zmarnowac, jestes
wlasnosciq stadniny, dopoki sie nie wykupisz.
Twoje cialo dalej jest broniq, a twoje
umiejetnosci dalej mogq podziwiac ttumy. Tym
razem jednak stawka jest wyzsza, reguly sie
zmieniajq, ale tradycja dalej jest taka sama.

Ze wzgledu na przeszczepy jakim cig
poddano twoja podstawowa Krzepa wynosi 6.
Jest to nadludzka wartos$¢ cechy.

Podstawowe umiejetnosci to walka
zapasnicza sumo (uznawana jako bieglo$¢ i
powiazana z krzepa), oraz obrzed walki
(znajomo$¢ poszczegdlnych krokéw, ktore
wynikaja z tradycji jak np. specyficzne
wchodzenie na ring i sypanie soli, znajomos$¢
stroju 1 uczesania itp.).



Lekarg

Twoje uprawnienia sq wieksze niz
niejednego z zwykiych lekarzy, lecz twoje zycie
potoczylo sie inaczej niz renomowanych
doktorow. Moze to ditugi, przystuga nie tej
osoby co trzeba, lub inna skaza z przesztosci
sprawita, Ze musisz teraz przekraczac wszelkie
normy, ktore dotychczas wyznawales. To ty
odpowiadasz za ulepszenia sumity, ktore kazde
tamie przysiege Hipokratesa. To wszystko to
nie sprawdzone Srodki, ktore sq dopiero w
fazie eksperymentow. To na tobie spoczywa
zadanie zrobienia wszystkiego, co tylko
mozliwe, aby twdj zawodnik byl lepszy od
przeciwnika.

Gléwnym atutem postaci powinna by¢
wiedza medyczna w trzech specjalnosciach:
genetyce, bioinzynierii oraz farmakologii
(wszystkie to dyscypliny bazujace na atucie
Umyst). Bardzo przydatne sa tez koneksje w
duzych firmach, ktore moga by¢ jedna z Zalet.

Ochroniarz

Niby praca jak kazda inna, choé to
pewne pozory. Walki o tego typu stawki
sprawiajq, zZe chelé ustawienia wyniku jest
bardzo necqca. Do tego nie moze stuzyé
zwykte wyeliminowanie sumity, tu potrzeba

innych  Srodkow.  Ochroniarz ~ powinien
zabezpieczy¢  zawodnika przed zatruciem,
manipulacjq genetyczng, sugestiq

hipnotyczng, oraz innymi Srodkami, jakie moze
uzy¢ przeciwna druzyna. Mozliwe jest tez
uzycie ciebie jako kogos, ktory zrobi te
wszystkie rzeczy przeciwnej druzynie. Tego
typu Srodki sprawiajq, Ze wsparcie lekarza lub
technika czesto jest niezastgpione.

Dla dobrej ochrony potrzeba dobrego
sprzetu. Ochroniarza  nie  obowiazuja
ograniczenia co do przeszczepow, dzigki
czemu jego podstawowa Krzepa i Sprawno$¢
wynosza 4, dzigki zastosowaniu przeszczepow.
Oczywiscie mozna te cechy zwigkszy¢.

Dobrze jest, jezeli oprocz umiejgtnosci
takich jak strzelanie, bron palna czy walka
wrgez posiada si¢ Wyszkolenie w  takich
dziedzinach jak podstuch, szpiegostwo czy
trucizny.

Trener

Kiedys  zawodnikowi  wystarczaly
wskazowki jak ma ¢wiczyé, oraz regularne
wsparcie. Tutaj trener jest kims, kto ma
doradzié, zaplanowaé walke, oraz
koordynowa¢ dziatania reszty zespotu. Rozni
sie to troche od normalnych walk sumo. To ty
oceniasz ryzyko pewnych dziatan jak np.
zastosowanie takiego leku, Ilub korzysci z
innego przeszczepu. Zbyt wiele zalezy od zbyt
wielu 0sob, aby wszystko powierzy¢é tylko
sumicie.

Najwazniejsze beda kontakty (zaleta),
oraz umiejgtnosci  pomocne przy ich
zdobywaniu. W drugiej kolejnosci zdolnosci
przywddcze oraz trenerskie.

Technik

Duze pieniadze, nowoczesny $wiat, to
wszystko nie obejdzie si¢ bez najnowszych
technologii. Tak jak utatwiaja one Zycie, tak
moga by¢ wykorzystywane aby je utrudnic.
Zaufani ludzie to podstawa, aby w tym $wiecie
mozna bylo zaufa¢ urzadzeniom. To na tobie
spoczywa  zadanie = sprawdzenia  oraz
zabezpieczenia urzadzen, jakie sa uzywane
przez zespol.

Umiejetnosci  takie jak elektronika,
cybernetyka 1 informatyka to podstawa.



